;Quieres saber qué materias cursaras

en la Ingenieria en Animacion y Efectos Visuales?

PLAN DE ESTUDIOS

>

[

1 Cuatrimestre 1 ]
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-Inglés |
- Valores del Ser
- Historia del Arte y la Animacion
- Anatomia Humana y Animal
- Narrativa
- Regional1/Diseio de Algoritmos
- Algebra Lineal
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-Inglés|i

- Inteligencia Emocional

- Dibujo Digital

- Dibujo Artistico y Técnicas de
Representacion

- Guionismo

- Teoria del Color

- Calculo Diferencial e Integral
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-Inglés i

- Desarrollo Interpersonal

- Fundamentos de la Animacién

- Semiotica y Creacion de
Personajes

- Taller de Modelado

- Storyboard

- Fundamentos de la Fisica
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-Inglés IV

- Habilidades del Pensamiento
- Animacién 2D

- Introduccién al Modelado 3D
- Fundamentos de Fotografia
- Probabilidad y Estadistica

- Estanciall
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-Inglés V

- Habilidades Organizacionales

- Caracterizacion de Personajes 3D

- Disefio de Escenarios en
Maqueta

- Ediciéon y Composicién
Fotografica

- Introduccioén a la Animacién 3D

- Grabacién de Audio
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-Inglés VI

- Etica Profesional

- Direccidn Artistica

- Técnicas de Cine

- Rigging

- Regional 2/ Légica de

Programacion

- Disefio de Audio
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- Inglés VII

- Cinematrografia

- Animacion de Personajes 3D

- Mercadotecnia

- Fundamentos y Produccion de
Efectos Visuales

- Regional 3/ Motion Graphics

- Estancialll
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- Inglés VIII

- Rigging Avanzado

- Gestion de Proyectos

- Dindmicos y Fluidos

- Composicion de Efectos

- Painting 3D

- Regional 4/ Motores de Video

Juegos
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- Inglés IX

- Animacién 3D Avanzada

- Emprendedor

- Dinamicos de Cabello y Telas

- Rendering

- Propiedad Intelectual

- Regional 5/ Programacion de
Video Juegos P/ Dispositivos
Moéviles
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- Estadia Profesional




